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Tajniki artykulagji

w nowoczesnych technikach solowych (cz. 1.)

Artykulacja to jedno

z najwazniejszych
zagadnien gry na gitarze.
Temat traktowany troche
po macoszemu i czesto
lekcewazony szczegélnie
przez miodych adeptow
sztuki gitarowej. Nalezy
zdac sobie jednak

sprawe, ze podstawg
brzmienia oraz tym, co
sprawia, ze gitarzysta

jest charakterystyczny

i rozpoznawalny, jest
wiasnie artykulacja. Na nic
ztudne poczucie opanowania
jakiejs techniki, znajomos$é
skal, harmonii, jesli nasz
dzwigk jest ,kwadratowy”,
mafo wyrazny i brudny.

Sceptycy odpowiedza zaraz, ze brudne, niech-
lujne granie takze moze by¢ czym$ charaktery-
stycznym, a niekiedy wrecz pozadanym. Tak, to
prawda, ale po pierwsze: graé ,brudno” tez trzeba
umie€, po drugie: niedoktadnosci w partiach solo-
wych, a szczegdlnie tych wykonywanych tech-
nikami typu staccato, legato, sweep czy tapping
sa btedem, a nie smaczkiem.

W moich warsztatach postaram sig¢ pokazaé
Wam, jaka jest najkrétsza droga do tego, by
opanowac nowoczesne techniki solowe i co zrobié,
zeby brzmiaty one czysto i selektywnie. W tym od-
cinku zajmiemy sie problemem ogromnie waznym,
atak sie sktada, ze najczesciej bagatelizowanym
- kostka do gry.

Idealna kostka

Dobér odpowiedniej kostki to podstawa dobre-
go brzmienia i gwarancja komfortu gry. Wykorzy-
stywanie nowoczesnych technik solowych narzuca
nam uzycie kosci konkretnego typu (Fot. 1).

.ldealna” kostka powinna bowiem byé dosé
gruba (ok. 1,5 mm), sztywna, wykonana z polerow-
anego plastyku, a co najwazniejsze zaostrzona.
Najlepsze rezultaty uzyskamy ostrzac ja matym
pilnikiem, przy czym pitowac nalezy sam czubek,
a nie boki kostki.

Fot. 1. Rézne rodzaje kdstek Odv lewej: cienka, szorstka, bardzo gruba, gruba §liska (najlepsza do technik takich

jak staccato czy sweep).
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Staccato czy sweep brzmig gorzej, gdy
wykonywane sa kostka zbyt cienka i okragta,
twarda i szorstka, czy wreszcie kostka zbyt gruba,
ale najbardziej cierpi na tym komfort gry. Sztywna
i ostra kostka o odpowiedniej grubo$ci zapewnia
maksymalng selektywnos$¢ dzwigku, odpowiednig
jego barwe, a takze znacznie utatwia kostkowanie
(przyktad 1a i przyktad 1b).

Niezmiernie istotng kwestia jest zuzycie ko-
stki - mozna ja naostrzy¢ tylko raz ipo kilku
dniach intensywnego grania nadaje si¢ do wyrzu-
cenia. Co ciekawe, zuzyciu ulegaja gtéwnie boc-
zne krawedzie, a nie, jakby sie mogto wydawaé,
wierzchotek kostki. (Patrz fot. 2).

Réznica brzmienia nowej izuzytej kostki
jest duza. Co istotne, pogtgbia sig sig wraz ze
zwiekszaniem predkosci zagrywki. Niedowiarkéw
zachecam do przeprowadzenia matego testu: za-
grajcie staccato Swiezo zaostrzong kostka, a po-
tem kostka, ktdra uzywaliscie juz przez kilka dni
(przykt. 2a i przykt. 2b).

Trzymanie kostki

Kostke nalezy trzyma¢ miedzy kciukiem
a palcem wskazujacym w sposob  pokazany
na zdjeciu nr 3. Palec wskazujacy zginamy do
$rodka, ktadziemy kostke i dociskamy kciukiem.
Na poczatku sposéb ten moze wydaé sie¢ mato
wygodny, ale zapewniam Was, ze gwarantuje on
maksymalng kontrolg nad kostka (fot. 3).

Kolejna kwestia jest sita, z jaka nalezy trzymac
kostke, sprawa pozornie mato wazna, a jednak...
Uzywajac kostki o znacznej grubosci nalezy przede
wszystkim pamietaé, by nie trzymac jej zbyt moc-
no, kurczowo. DZwiek jaki wtedy uzyskamy bedzie
bowiem, ostry, gtosny izbyt ordynarny. Kostka
powinna by¢ trzymana w sposob lekki, tak jakby
,za chwile miata wypasé z reki”. LuZne trzymanie
gwarantuje nam za to miekki, ,okragty” dzwiek
i swobode w kostkowaniu (przykt. 3a i przykt.
3b).

Kat ataku

Niezmiernie istotna sprawg jest kat ataku
struny. Czynnik ten ma ogromny wptyw nie tylko
na brzmienie, ale przede wszystkim na wygodg gry
i predko$¢ wykonywania poszczegdinych technik.
Wiadomo$¢ ta na pewno zaskoczy wielu z Was,
ale najlepsze brzmienie w technikach staccato
i sweep uzyskuje sie atakujac strune pod katem
ok. 70 stopni. (Patrz fot. 4). W tym momencie
jasny stanie sie problem ostrzenia kostki - nie
mozna atakowac struny pod takim katem kostka
z okragtym wierzchotkiem - dzwigk bedzie zbyt
mato wyrazny.

Zdecydowanie odradzam inne bardzo czesto
spotykane sposoby trzymania kostki (patrz fot.
51 6). Zarowno atak kostka ustawiong réwnole-
gle do strun, jak i atak pod katem 90 stopni daje
duzo gorsze rezultaty niz kostkowanie pod katem
widocznym na zdjeciu 6 .

To prawda, Zze bardzo wielu gitarzystow
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Fot. 2. Zuzycie kostki (po stronie lewej kostka zuzyta, po prawej nowa).
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Fot. 3. Prawidfowy sposcb trzymania kostki.
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atakuje struny kostkg utozona do nich réwnolegle,
ale, niestety, w technikach typu staccato i sweep

ten sposob zupetnie sig nie sprawdza. Gtownym
minusem takiego kostkowania jest to, ze dzwiek
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bywa czgsto zbyt ostry, a - co najwazniejsze - nie

mozna atakujac w ten spos6b zagraé naprawde
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Przyktad 3b
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szybko (por. przyktad 4a, 4b). Jesli chodzi
0 technikg sweep, to po pierwsze: poprawne wyko-
nanie jakiegokolwiek arpeggia przy takim wiagnie
kostkowaniu praktycznie graniczy z cudem (jesli
nawet juz si¢ nam to uda, dzwigk jaki uzyskamy,
bedzie twardy i ordynarny - ilustruje to przyktad
4c, 4d); po drugie: o zagraniu czegokolwiek szyb-
ko mozna jedynie pomarzyé. Jesli natomiast ataku-
jemy struny kostka ustawiona pod zbyt duzym
katem, dzwigk jest co prawda dosyé miekki, ale
niestety zbyt mato wyrazny (por. przyktad audio
nr 4e, 4f).
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To tyle, jesli chodzi 0 0g6t zagadnien zwigzanych
z kostka do gry. Zachecam Was do eksperymentow
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oraz oczywiscie do zapoznania sig z przyktadami
audio, ktore sg najlepszym potwierdzeniem tego,
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s co przed chwilg przeczytaliscie. W nastepnym
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non odcinku warsztatéw zajmiemy sig prawidtowym
ustawieniem prawej reki.
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Fot. 4. Prawidtowe sposob trzymania kostki |
- katok. 70stopni.
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Fot. 5. Nieprawidtowy sposob trzymania kostki
(zbyt maty kat).
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